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II..  CClliieenntt,,  cchhaannttiieerr,,  ccoonnttrraatt  
 
Avant de réaliser un décorticage, il est indispensable de saisir plusieurs d’informations : le client, 
le chantier et le contrat. 
 

1- Schéma des données 

 

 

Ce schéma présente l’organisation des données précédentes : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Par conséquent, un client peut comporter plusieurs chantiers. 
 

Un chantier peut comporter plusieurs contrats et à chaque contrat correspond un décorticage 
d’un ou plusieurs éléments coupés façonnés (CF), assemblés (Ass)… 

 
Cependant, il est important de souligner qu’un contrat ne peut comporter qu’un seul décorticage.  

 
Par conséquent, si on veut créer un nouveau décorticage, il suffit de créer un nouveau contrat. 

Décorticage 
 

- Elément 1, CF 
- Elément 2, Ass 
- Elément N 
- … 
 

Décorticage 
 

- Elément 1, CF 
- Elément 2, Ass 
- Elément N 
- … 

 

Décorticage 
 

- Elément 1, CF 
- Elément 2, Ass 
- Elément N 
- … 
 

Décorticage 
 

- Elément 1, CF 
- Elément 2, Ass 
- Elément N 
- … 
 

Client A 

Chantier 
Ch1 

Chantier 
Ch2 

Chantier 
Ch3 

   

Ch3-003 

 

   

Ch2-002 

 

Contrat 
Ch1-001 

    

Ch3-003 

 

   

Ch2-002 

 

Contrat 
Ch1-001 

 

Décorticage 
 

- Elément 1, CF 
- Elément 2, Ass 
- Elément N 
- … 
 

Décorticage 
 

- Elément 1, CF 
- Elément 2, Ass 
- Elément N 
- … 
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2- Création du client 

 
Menu : Fichiers > Client > Création 
 

 
 
En premier lieu, on crée un client en commençant par lui donner un code (1) (chiffres et/ou 
lettres), puis on insère les informations générales de l’entreprise (nom, adresse…) (2). 
 

 
 

Une fois toutes les informations saisies, il faut cliquer sur « Enregistrer » puis « Quitter ». 
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3- Création du chantier 

 
Menu : Fichiers > Chantier > Création 

 

 
 
Ensuite, on crée un chantier (détails du lieu de livraison de l’acier) en lui donnant un code (1) 
(chiffres et/ou lettres), puis on insère les données spécifiques de celui-ci. 

 

 
 

Le client auquel le chantier doit être attaché peut-être définit en saisissant son code ou en 

le recherchant dans une liste via le bouton liste (3). 

 

Une fois la saisie terminée, il faut enregistrer puis quitter. 
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4- Création du contrat 

 
Menus : Fichiers > Contrat > Création 

 

 
 

Enfin, on crée le ou les contrat(s) correspondant(s) aux chantiers créés précédemment. Le contrat 
est lié à un plan. 
Le numéro de contrat se compose du code chantier plus un numéro auto-incrémenté. 
Dans l’idéal, un contrat contiendra les aciers d’une livraison. 

 

 
 

Saisissez le code du chantier (1) ou sélectionnez le dans une liste (2). Vous verrez le code 

du contrat apparaitre automatiquement (3). Cliquer sur « Ok » pour terminer la saisie. 
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IIII..  DDééccoorrttiiccaaggee  rraappiiddee  eett  ccoonnttrrôôlléé  
 

1- Ouvrir le décorticage 

 
C’est uniquement une fois que la phase d’informations précédente a été réalisée que l’on procède 
à la phase de décorticage. 
Il est possible d’accéder à l’écran de décorticage directement après avoir créé la fiche du contrat 
en cliquant sur le bouton « Décortiquer » en bas à droite de la fiche décorticage : 
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Il est aussi possible d’accéder à l’écran de décorticage en utilisant un chemin plus classique. 
On crée d’abord le contrat puis on commence le décorticage correspondant. 
 
Menu : Décortiquer > Commencer nouveau décorticage 
 

 
 
Il apparaît alors la fenêtre suivante : 

 

 
 

Vous pouvez saisir le code décorticage, par exemple EIFFEL-001 ou le chercher dans la liste 

des contrats qui n’ont pas encore été décortiqués en cliquant sur le bouton « Liste ». Il s’ouvre 

alors la fenêtre suivante : 
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Choisissez le code du contrat désiré et valider le choix soit en cliquant sur OK soit en cliquant 
deux fois sur la ligne du contrat choisi. 

 
Il apparaît alors la fenêtre suivante comportant le code du contrat choisi : 

 

 
 
Vérifier que le code du contrat correspond à celui voulu puis valider en cliquant sur OK. 
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Il apparaît enfin l’écran de décorticage suivant comportant les informations précédemment 
saisies : 
 

 
 

2- Créer un élément coupé façonné ou assemblé 

 
La phase de décorticage consiste à saisir les données spécifiques de chaque élément. Au moment 
de la saisie des données, il faut tout d’abord choisir le type d’élément à créer : un élément coupé 
façonné ou un élément assemblé. 
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En cliquant sur l’un des deux boutons , on obtient la fenêtre suivante avec le type 
d’élément choisi : 
 

 
 
(1) : Saisissez un nom d’élément 
(2) : Saisir la quantité d’élément souhaités ainsi que le nombre d’étiquettes correspondantes 
(3) : Choisissez le mode de saisie du repère. Le repère est la référence d’une barre sur le plan de 
ferraillage. 
(4) : Le type d’élément se sélectionne automatiquement lorsque l’on clique sur l’un des deux 
boutons précédents. 
 
Une fois l’élément créé, on valide en cliquant sur OK. On obtient alors à l’écran les données 
saisies lors de la création de l’élément.  
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3- Saisie des barres d’acier 

 
Les données suivantes seront saisies à partir de l’emplacement du clignotement du curseur. 
 
Chaque élément se compose d'une nomenclature de pièces où sont renseignées 
chronologiquement les informations suivantes : 
 

 
 
(1) Le repère sur le plan (colonne Rep). Une fois le repère saisi, tapez sur « Entrée » pour valider 
et passer à la colonne suivante. 
(2) La quantité (colonne Qté). Une fois la quantité désirée saisie, tapez sur « Entrée » pour 
valider. Une seconde valeur apparait dans cette colonne. Il s’agit du nombre total de barres pour 
l’ensemble des éléments. Dans notre exemple, 5 éléments x 3 barres par élément = 15 barres. 
(3) Le diamètre de l’acier utilisé (colonne Diam). Une fois le diamètre saisi, taper sur « Entrée » 
pour valider. 
(4) La forme sélectionnée parmi celles proposées sur les différentes palettes (colonne Code). Une 
fois le code de la forme désirée saisi, taper sur « Entrée » pour valider et faire apparaître 
automatiquement le schéma correspondant. Vous pouvez également cliquer sur la forme dans la 
palette. 
(5) Les diverses côtes de la forme (colonne Schéma). Une fois les côtes nécessaires saisies, taper 
sur « Entrée » pour valider et passer à la ligne de saisie suivante. 
(6) La fabrication (colonne Fab.) se sélectionne automatiquement à la fin de la saisie. Il apparaît 
deux valeurs. La première correspond au diamètre du mandrin (si la barre doit être façonnée) et la 
seconde correspond aux machines à utiliser. 
(7) La longueur de la barre (colonne Long.) apparaît automatiquement à la fin de la saisie. Il 
apparaît deux longueurs. La première correspond à la longueur commerciale et la seconde 
correspond à la longueur de coupe : 

Longueur de coupe = longueur commerciale – gains de façonnage 
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Un clic droit sur le nom des machines permet de choisir la/les machine(s) souhaitées pour 
produire la barre. Par exemple, on peut choisir un banc de coupe et une cintreuse, ou une 
cadreuse. 
 

 
 
Pour changer le mandrin, il suffit de cliquer avec le bouton gauche de la souris sur le mandrin 
existant puis saisir celui désiré. 
 

 
 
Pour changer la quantité, le diamètre ou le code forme, on procède de la même manière que pour 
le mandrin. 
 
Lorsque la saisie des informations de la première barre est terminée, le curseur passe 
automatiquement à la ligne suivante. Il est ainsi possible de saisir le décorticage sans reprendre la 
souris en main. 
Une fois toutes les barres de l’élément saisi, vous pouvez créé un nouvel élément de la même 
manière que le premier.  
 
Une fois toutes les barres saisies, il faut sauvegarder le décorticage. 
Pour sauver le décorticage en cours,  allez dans menu « Décorticage » puis « Sauver 
décorticage ». 
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IIIIII..  IImmpprreessssiioonn  ddeess  ééttiiqquueetttteess  
 
Menu : Impression > Etiquettes de coupe, d’expédition ou les 2 
 

 
 
Les étiquettes de coupe identifient les barre à produire. 
Les étiquettes d'expédition sont fixées sur les éléments finis et prêts à être expédiés. 
 
Il apparaît alors la fenêtre suivante : 

 

 
 

Saisissez le code du contrat ou recherchez le via le bouton « liste ». 
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Le bouton « Imprimer » imprime les étiquettes directement. 
Le bouton « Aperçu » permet de voir le résultat avant d’imprimer. 
Le bouton « Paramètres » permet de définir les critères de tri. 
Le bouton « Ajouter » permet d’ajouter un second contrat (ou plus) afin d’imprimer toutes les 
étiquettes ensemble. 
Le bouton « Rééditer » permet de réimprimer une partie des étiquettes seulement. 
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                Armaor Light – Prise en main                          16  

IIVV..  IImmpprreessssiioonn  dduu  bboonn  ddee  lliivvrraaiissoonn  
 
Menu : Impression > Bon de livraison 
 

 
 

Après avoir sélectionné le code décorticage désiré, on obtient l’écran suivant : 

 

 
 

Cliquez sur « imprimer » pour imprimer le BL, il sera alors proposé de valider le BL. 
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Vous pouvez imprimer le logo de votre société sur votre bon de livraison en l’enregistrant 

sous le nom « logo.bmp » dans le dossier « C:\Armature\Fichiers\Images » aux mêmes 

dimensions que le fichier existant. 
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VV..  IImmpprreessssiioonn  dduu  ddééccoorrttiiccaaggee  
 

 
 

L’impression du décorticage peut se faire dans le menu « Imprimer décorticage » ou par le 

bouton de raccourcis à droite de l’écran. 
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VVII..  IImmpprreessssiioonn  ddee  llaa  lliissttee  ddee  ccoouuppee  
 
Menu : Imprimer > Liste de coupe 

 

 
 

Le bouton « paramètres » permet de paramétrer l’ordre de tri. 
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VVIIII..  PPoouurr  aalllleerr  pplluuss  llooiinn  
 

Vous trouverez l’aide complète de Armaor light en appuyant sur F1 ou en allant dans le menu 

« Divers > Aide »,  
 
Vous y trouverez notamment la documentation pour la création de vos propres formes et pour le 
schéma de montage. 


